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Dragi prijatelji, 

naš cilj je pomagati ljudem razumeti vlogo, ki jo bodo v prihodnosti planeta imeli kot posa-
mezniki, člani skupin, in kar je najpomembnejše, kot odgovorni državljani sveta.

Da bi zgradili boljši svet za vsakogar in za planet, so se države članice Organizacije združenih 
narodov dogovorile, da si po svojih najboljših močeh prizadevajo uresničiti 17 ciljev trajnostne-
ga razvoja do leta 2030.

Mlajše generacije imajo pomembno vlogo pri ustvarjanju svetlejše prihodnosti. V ta namen 
smo pripravili igro Ciljajmo cilje! (Go Goals!) za otroke, stare od 8 do 10 let. Igra na zabaven 
in vključujoč način ozavešča in spodbuja otroke, da dejavno pomagajo uresničiti cilje trajnost-
nega razvoja.

Kot izobraževalci imate pri tem ključno vlogo! Z ljudmi kot ste vi, vaša družina, vaši sodelavci 
in širša družba bomo cilje tudi dosegli. Ne pozabite: tudi majhni koraki lahko naredijo veliko 
razliko, če pri tem sodelujejo milijoni po vsem svetu!

Upamo, da se boste skupaj z otroki zabavali ob igranju. Vabimo vas, da si igro prenesete ter 
preberete spodnje napotke in pravila.

Hvala, ker ustvarjate boljši svet!

KAKO IGRATI 
IGRO
Namizna igra ima 63 polj. Igralci 
napredujejo za število polj, ki ga 
določi met kocke. 

Vsak igralec 
svojo figuro položi 
na polje »Start«.

Igralci se vrstijo pri 
metanju kocke in 
premikajo svoje figure 
naprej za število mest, 
ki ga določi met kocke.

Če igralec pristane na 
dnu lestve, se takoj 
povzpne na vrh.

Če igralec pristane na 
vrhu vodnega tobogana, 
takoj zdrsne na dno 
tobogana.

Če igralec pristane na polju 
»Cilji trajnostnega razvoja (1–17)«, 
vzame kartico, ki ustreza številki 
cilja. Drug igralec mu prebere 
vprašanje s kartice. 
Če je igralec, ki je vzel kartico, 
odgovoril pravilno, še enkrat vrže 
kocko.

Zmagovalec je prvi igralec, 
ki prispe na polje »2030«!
Če igralec vrže število, ki je večje 
od zahtevanega, mora stopiti 
naprej na polje »2030« in se 
potem za preostalo število 
premakniti ustrezno število 
polj nazaj. 

Sprememba se začne pri nas samih. Mi moramo 
poskrbeti, da smo dobro obveščeni o vzrokih 

svetovnih izzivov in možnih rešitvah. Samo tako lahko v 
našem vsakdanjem življenju naredimo majhne pozitivne 

korake: vse od konstruktivnega pogovora z družino, 
prijatelji in skupnostjo do tega, da se organiziramo 

in zahtevamo od vlad, naj prisluhnejo 
svojim državljanom.

KAKO PRISPEVATI K 
URESNIČEVANJU CILJEV 

TRAJNOSTNEGA RAZVOJA 

Za štiri do šest igralcev
Čas igranja: 30 do 40 minut



ODPRAVITI VSE OBLIKE REVŠČINE POVSOD PO SVETU1 .
ODPRAVA REVŠČINE

ODPRAVITI LAKOTO, ZAGOTOVITI PREHRANSKO VARNOST IN BOLJŠO 
PREHRANO TER SPODBUJATI TRAJNOSTNO KMETIJSTVO

ODPRAVA LAKOTE

2.

POSKRBETI ZA ZDRAVO ŽIVLJENJE IN SPODBUJATI SPLOŠNO DOBRO 
POČUTJE V VSEH ŽIVLJENJSKIH OBDOBJIH3 .
ZDRAVJE IN DOBRO POČUTJE 

VSEM ENAKOPRAVNO ZAGOTOVITI KAKOVOSTNO IZOBRAZBO TER 
SPODBUJATI MOŽNOSTI VSEŽIVLJENJSKEGA UČENJA ZA VSAKOGAR4 .
KAKOVOSTNO IZOBRAŽEVANJE

DOSEČI ENAKOST SPOLOV TER KREPITI VLOGO VSEH ŽENSK IN DEKLIC5 .
ENAKOST SPOLOV

VSEM ZAGOTOVITI DOSTOP DO VODE IN SANITARNE UREDITVE TER 
POSKRBETI ZA TRAJNOSTNO GOSPODARJENJE Z VODNIMI VIRI6 .
ČISTA VODA IN SANITARNA UREDITEV 

VSEM ZAGOTOVITI DOSTOP DO CENOVNO SPREJEMLJIVIH, 
ZANESLJIVIH, TRAJNOSTNIH IN SODOBNIH VIROV ENERGIJE7 .
CENOVNO DOSTOPNA IN ČISTA ENERGIJA 

CILJI TRAJNOSTNEGA
RAZVOJA 

ALI 17 GLOBALNIH CILJEV
ZA ODPRAVO REVŠČINE,

ZAŠČITO PLANETA IN
ZAGOTOVITEV BLAGINJE

VSEM. 



SPODBUJATI TRAJNOSTNO, VKLJUČUJOČO IN VZDRŽNO GOSPODARSKO 
RAST, POLNO IN PRODUKTIVNO ZAPOSLENOST TER DOSTOJNO DELO ZA VSE8 .
DOSTOJNO DELO IN GOSPODARSKA RAST 

ZGRADITI VZDRŽLJIVO INFRASTRUKTURO, SPODBUJATI VKLJUČUJOČO IN 
TRAJNOSTNO INDUSTRIALIZACIJO TER POSPEŠEVATI INOVACIJE9 .
INDUSTRIJA, INOVACIJE IN INFRASTRUKTURA

ZMANJŠATI NEENAKOSTI ZNOTRAJ DRŽAV IN MED NJIMI

ZMANJŠANJE NEENAKOSTI 

10 .

POSKRBETI ZA ODPRTA, VARNA, VZDRŽLJIVA IN 
TRAJNOSTNA MESTA IN NASELJA1 1 .
TRAJNOSTNA MESTA IN SKUPNOSTI

SPREJETI NUJNE UKREPE ZA BOJ PROTI PODNEBNIM SPREMEMBAM IN 
NJIHOVIM POSLEDICAM13 .
PODNEBNI UKREPI 

OHRANJATI IN VZDRŽNO UPORABLJATI OCEANE, 
MORJA IN MORSKE VIRE ZA TRAJNOSTNI RAZVOJ14 .
ŽIVLJENJE V VODI

VAROVATI IN OBNOVITI KOPENSKE EKOSISTEME TER SPODBUJATI NJIHOVO 
TRAJNOSTNO RABO, TRAJNOSTNO GOSPODARITI Z GOZDOVI, BORITI SE PROTI 
ŠIRJENJU PUŠČAV, PREPREČITI DEGRADACIJO ZEMLJIŠČ IN OBRNITI TA POJAV 
TER PREPREČITI IZGUBO BIOTSKE RAZNOVRSTNOSTI

15 .
ŽIVLJENJE NA KOPNEM

ZAGOTOVITI TRAJNOSTNE NAČINE PROIZVODNJE IN PORABE12 .
ODGOVORNA PORABA IN PROIZVODNJA

SPODBUJATI MIROLJUBNE IN VKLJUČUJOČE DRUŽBE ZA TRAJNOSTNI 
RAZVOJ, VSEM OMOGOČITI DOSTOP DO PRAVNEGA VARSTVA TER OBLIKOVA-
TI UČINKOVITE, ODGOVORNE IN ODPRTE USTANOVE NA VSEH RAVNEH16 .
MIR, PRAVIČNOST IN MOČNE INSTITUCIJE

OKREPITI NAČINE IN SREDSTVA ZA IZVAJANJE CILJEV TER OŽIVITI 
GLOBALNO PARTNERSTVO ZA TRAJNOSTNI RAZVOJ17 .
PARTNERSTVA ZA DOSEGANJE CILJEV 



KOCKA 

FIGURE

KAJ POTREBUJETE
1.  Po možnosti barvni tiskalnik za liste
 formata A4 in A3
2.  X listov formata A4 in X listov 
 formata A3 
3.  Škarje
4.   Lepilo
5.   Barvne svinčnike

PRIPRAVA
1. Izrežite kocko in figure
2. Zabavajte se z izdelovanjem in 
 barvanjem vaše figure
3. Zlepite kocko in figure

KOMPLET »NAREDI SI SAM«



HVALA, KER STE IGRALI Z NAMI!

Ostanite v stiku z nami in sodelujte s: 
•  prijavo na spletno stran za e-novice o igri, ki vključujejo posodobljena
 vprašanja, nove jezikovne različice in še veliko več;
•  pošiljanjem predlogov in povratnih informacij. Sporočite, kako 
 uporabljate igro, kaj o igri menijo otroci in kako lahko po vašem 
 mnenju igro izboljšamo;
•  pošiljanjem vprašanj za igro;
•  širjenjem sporočila preko družbenih omrežij. Z uporabo #SDGGame
 dajte igro v skupno rabo in na slikah označite sebe, kako igrate. Slike 
 in video posnetke bomo z veseljem objavili v naših družbenih medijih.

Če se vaše sporočilo nanaša na jezikovno različico ali projekt,  
pišite na naslov: info@go-goals.org

Igro o ciljih trajnostnega razvoja Ciljajmo cilje! je pripravil in oblikoval 
Regionalni center Združenih narodov za informiranje (UNRIC) v partnerstvu z 
umetnikom po imenu Yacine Ait Kaci (YAK), ki je ustvaril tudi Elyx.

Igra Ciljajmo cilje! se sme razmnoževati brez predhodnega dovoljenja pod 
pogojem, da je distribucija  brezplačna. Risbe YAK, uporabljene v tej namizni 
igri, so zaščitene z avtorskimi pravicami in se smejo razmnoževati samo za 
ponazoritev ciljev trajnostnega razvoja. Založniki morajo ustrezno navesti 
ustvarjalce.

Prevod v slovenski jezik je zagotovila Služba Vlade RS za razvoj in evropsko 
kohezijsko politiko. 

Vprašanja in predloge v zvezi z igro naslovite na info@go-goals.org.


